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1. Zaczynamy

1.1 Instalacja emulatora TinyTERM

Przed instalacja emulatora TinyTERM konieczne jest wyinstalowanie wszystkich starszych wersji produktu.
Przedtem jednak zachowaj pliki: keyboar d. dat i wszystkie* . t px. Jak wyinstalowac starsze wersje znajdziesz
w sekcji 1.2, “Wyinstalowanie emulatora TinyTERM”. To, czego jeszcze bédziesz potrzebowa?, by dokonaase
instalacji to: numer seryjny (serial number) i klucz aktywacyjny (activation key)
1. Zakoficz wszystkie aplikacje Windows.
2. W3%¢, CD-ROM do napédu. Instalator Tiny TERM uruchomi sié automatycznie. Jeéeli to nie nast! pio,
uruchom SETUP.EXE z CD-ROM.
3. Kiliknij Next.
4. Przeczytaj umowg licencyjna, a nastgpnie kliknij Y es by kontynuowac.
5. Wypehij formularz rejestracyjny (Century Setup Registration Form), wprowadz swoje nazwisko i imig,
nazwg firmy (jesli ma ona zastosowanie), numer seryjny i klucz aktywacyjny.
6. Kliknij Next.
7. Wybierz folder, w ktérym zostanie zainstalowany program. Kliknij Browse, by wybra¢ folder inny niz
domyslnie podpowiadany i kliknij Next.
8. Woybierz sktadniki oprogramowania, ktore chcesz zainstalowac¢ i kliknij Next.
9. Wybierz jezyk, ktory preferujesz i kliknij Next.
10. Kliknij Next. Zobaczysz komunikaty o postgpie instalacji emulatora TinyTERM.
11. Wybierz sktadniki z Network Utilities, ktore chcesz zainstalowac i kliknij Next.
12. Kiedy zobaczysz komunikat o tym, ze program instalacyjny zakonczyt prac¢ pomyslnie, kliknij Finish.
13. Uwaga: NFS nie jest instalowany domysInie. Jak go zainstalowac - zobacz sekcjg 1.5, “Instalowanie NFS”.

1.2 Wyinstalowanie emulatora TinyTERM

Kliknij klawisz Start, wybierz Settings (Ustawienia), potem kliknij Control Panel (Panel Sterowania).
Kliknij dwukrotnie na Add/Remove Programs (Dodaj/Usun programy).

W liscie przewijanej kliknij w produkt rodziny TinyTERM, ktéry chcesz wyinstalowac.

Kliknij Add/Remove (Dodgj/Usun).

Kliknij OK by potwierdzi¢ wyinstalowanie.

Uruchom ponownie komputer.

ok wNE

1.21 Wyinstalowanie serwera LPD Century (tylko Windows NT/2000/XP)

=

Na pasku zadan, obok zegara kliknij prawym klawiszem myszki na ikong przedstawiajaca klucz i mtotek.
Z menu, ktore sig ukaze wybierz Stop CenL PD.

Kliknij klawisz Start, wybierz Settings (Ustawienia), potem kliknij Control Panel (Panel Sterowania).
W liscie przewijanej wybierz NetUtils a potem kliknij Add/Remove (Dodaj/Usun).

Kliknij OK by potwierdzi¢ wyinstalowanie Network Utilities.

Uruchom ponownie komputer.

Ok wWN

1.3 Uruchamianie emulatora TinyTERM

1. Kliknij klawisz Start, wybierz Programs (Programy).
2. Wybierz grupg TinyTERM i kliknij na TinyTERM Emulator.

1.4 Licencjonowanie produktu TinyTERM

Uzyj programu License Manager do wprowadzenia licencji do Twojej kopii produktu (takze do wersji ewaluacyjnej)
TinyTERM.

1. Kliknij przycisk Start, wybierz Programs (Programy).

2. Wybierz grupg TinyTERM i kliknij w License Manager .

3. Wybierz produkt stosownie do posiadanego numeru licencyjnego.

Twoj numer seryjny zaczyna sie od: Twoj produkt to:

WS3 TinyTERM Web Server Edition
PL3 TinyTERM Plus Edition

TC3 TinyTERM Thin Client Edition
EV3 TinyTERM Web Edition

4. Kliknij Upgrade.
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5. Wpisz numer seryjny i klucz aktywacyjny.
6. Kliknij Update License.
7. Kliknij Close.

1.5 Instalowanie NFS

Century Software dostarcza mechanizmu NFS wraz z emulatorem TinyTERM Plus Edition. Wigkszo$¢
uzytkownikéw jednak nie potrzebuje tego mechanizmu, dlatego instalator domyslnie nie instaluje tego sktadnika.
Przed instalacja NFS musi by¢ wczesniej zainstalowany sam emulator TinyTERM Plus Edition. (Uwaga: sktadnik
NFS jest przeznaczony dla Windows® 9x, i NT 4.0)
1. Zakoncz wszystkie aplikacje Windows.
2. W16z CD-ROM do napedu. Instalator TinyTERM uruchomi si¢ automatycznie, nastgpnie Kliknij Cancel,
a potem Exit Setup.
3. Kliknij przycisk Start, a potem kliknij Run (Uruchom).
4. W polu Open (Otwoérz) wpisz nastgpujacy tekst: D \ nf s\ set up. exe Uwaga: Jezeli w Twoim systemie
CD-ROM ma inng liter¢ dysku uzyj jej zamiast D.
5. KIliknij Next. Zobaczysz komunikaty postgpu instalacji NFS.
6. Kliknij Finish.
7. Uruchom ponownie komputer.

2. Nawigzywanie potaczen
2.1 Planowanie potgczen
Nim uzyjesz emulatora TinyTERM do potaczenia sig z odleglym hostem powinienes:
e wiedzie¢ przez co bedziesz taczyt si¢ z hostem: przez sie¢, modem czy port szeregowy

e zna¢ rodzaj emulacji (rodzaj terminala, np.: Wyse 60 lub VT100), ktory akceptuje host
e zna¢ nastgpujace dodatkowe szczeg6ty dla kazdego potaczenia:

Jezeli taczysz sie przez: Musisz zna¢:

Siec adres IP lub nazwe hosta

Modem numer telefonu do hosta

Port szeregowy numer portu szeregowego, szybko$¢ potaczenia,

parzystos¢, diugosé stowa, ilos¢ bitdw stopu

Jezeli nie jeste$ pewien posiadanych informacji skontaktuj si¢ z administratorem, ktéry moze poda¢ Ci potrzebne
informacje.

2.2 Wykonywanie potgczen przez siec

1. W menu Edit kliknij Session Properties.

2. W ramce Connection type kliknij Telnet, Rlogin lub SSH.

3. W liscie Emulation wybierz rodzaj emulacji obstugiwany przez hosta.

4. W polu Host name, IP address, or phone number, wpisz adres IP lub nazwg hosta.

5. Jezeli wybrate$ Rlogin, kliknij zaktadke login. Wprowadz nazwe uzytkownika w polu user name.
6. Kliknij OK.

7. Kliknij Connect.

2.3 Wykonywanie potaczen przez modem

W menu Edit kliknij Session Properties.

W ramce Connection type kliknij M odem.

W liscie Available Devices wybierz modem, ktorego cheesz uzy¢ dla tego potaczenia.

Obok Available Devices kliknij Setup. Pojawi si¢ okno M odem Setup.

Kliknij Configure. Pojawi si¢ okno ustawien modemu .

Ustaw Maximum Speed na najwicksza mozliwa szybko$¢, ktora bedzie odpowiednia dla szybkosci
modemu hosta.

Kliknij OK, by zamkna¢ okno ustawien modemu.

Kliknij OK, by zamkna¢ okno M odem Setup.

W liscie Emulation wybierz rodzaj emulacji obstugiwany przez hosta.

0. W polu Host name, | P address, or phone number wpisz numer telefonu - jezeli trzeba wraz z prefiksem
i numerem wyj$cia na linie miejskie.

oukwpnpE
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11. Kliknij OK.
12. Kliknij Connect.

2.4 Wykonywanie potgczen przez port szeregowy

©CoOoNoOUA~AWNE

W menu Edit kliknij Session Properties.

Pod Connection type kliknij RS232 (Serial).

W liscie Available Devices wybierz port COM dla tego potaczenia.

Obok Available Devices, kliknij Setup. Okno RS232 Setup ukaze sig.

Ustaw nastgpujace parametry: Baud rate, Parity,Word size, Stop bitsi Flow control.
Kliknij Ok, by zamkna¢ okno RS232 Setup.

W liscie Emulation wybierz rodzaj emulacji obstugiwany przez hosta.

Kliknij OK.

Kliknij Connect.

3. Ustawienia

3.1 Mapowanie pojedynczego znaku do klawisza

AR

No o

W menu Edit kliknij Session Properties.

Kliknij w zaktadke Keyboard.

Kliknij Edit. Okno dialogowe Edit Keyboard Map ukaze sig.

Przeciagnij klawisza ze znakiem na inny, wybrany przez Ciebie klawisz. Przyktadowo, jezeli chcesz by F12
generowat literg “a” — przecitgnij “a naklawisz F12.

Powtorz krok 4. dla kazdego klawisza, dla ktérego cheesz uzy¢ mapowania.

Kliknij OK by zamkna¢ okno Edit Keyboard Map.

Jezeli cheesz zapisa¢ zmiany wprowadzone w mapowaniach klawiatury dla uzycia ich w innej sesji, kliknij

Save Asi wprowadz nazwe uktadu klawiatury.
Kliknij OK.

3.2 Mapowanie tancucha znakéw do klawisza

oukwpnpE
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W menu Edit kliknij Session Properties.
Kliknij w zaktadke Keyboard.
Kliknij Edit. Okno dialogowe Edit Keyboard Map ukaze sig.
Kliknij w klawisz, do ktorego chcesz przypisac tancuch znakow.
W liscie Action wybierz MACRO.
Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
e  wprowadz tancuch w pole Value,
e  przeciagnij znaki z klawiatury do pola Value Viewer.
Kliknij Set.
Powtdrz kroki 4-7 dla kazdego klawisza, dla ktorego chcesz przypisa¢ tancuch.
Kliknij OK, by zamkna¢ okno Edit Keyboard M ap.
Jezeli cheesz zapisa¢ zmiany wprowadzone w mapowaniach klawiatury dla uzycia ich w innej sesji, kliknij
Save Asi wprowadz nazweg uktadu klawiatury.
Kliknij OK.

3.3 Zmiana obrazu tta

AR
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W menu Edit kliknij Session Properties.

Kliknij w zaktadke Background.

Kliknij Browse.

Wybierz plik z obrazem tta. Moze to by¢ jeden z przyktadowych plikéw tta dotaczonych do TinyTERM
lub zawarty w Windows.

Kliknij Open.

W ramce Background I mage wybierz jedna z opcji:

Wybierz: By wyswietli¢ obraz:

Fit to screen Rozciggniety lub skurczony do rozmiaréw okna
Tile Powtérzony tak, by wypetniat okno

Center Wysrodkowany w oknie

Kliknij OK.
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3.4 Zmiana atrybutow wyswietlania

W menu Edit kliknij Session Properties.

Kliknij zaktadke Attributes.

W liscie M appable attribute combinations wybierz atrybut, ktory chcesz zmienié.

W ramce Display attribute as wybierz lub zmien dowolne ustawienia wyswietlania. Zmiany wprowadzane
w ustawieniach atrybutéw mozna zobaczy w oknie Preview.

Uzyj list Foreground color i Background color do wybrania koloréw dla wskazanych atrybutdw.

. Powt6rz kroki 4-6 dla kazdego atrybutu, ktory chcesz zmienic.

7. Kliknij OK.

AN E
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3.5 Zmiana strony kodowej

W menu Edit kliknij Session Properties.

Kliknij zaktadke Code Page.

Wybierz strong kodowa dla danych odbieranych w liscie Receive code page.

Jezeli cheesz uzywac tej samej strony kodowej dla danych wysytanych, zaznacz Join transmit and
receive code pages; w przeciwnym wypadku wybierz strong kodowa dla danych wysytanych w liscie
Transmit code page.

Wybierz strong kodowa dla znakéw wprowadzanych z klawiatury w liscie Keyboard code page.
Kliknij OK.

AR
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3.6 Zapisywanie ustawien

Wszystkie zmiany, ktore wprowadzites w ustawieniach emulatora mozesz zachowaé w pliku ustawien sesji
TinyTERM (*.tpx). Zapisane ustawienia mozesz zatadowa¢ powtornie do emulatora, by szybko powrdci¢ do
wiasnych preferencji.

1. W menu Filekliknij Save As.

2.  Wpisz nazwg pliku, w ktorym beda zapisane ustawienia.

3. Kiliknij Save.

3.7 Zamiana jezyka interfejsu uzytkownika

TinyTERM posiada mozliwos$¢ zmiany jezyka interfejsu uzytkownika na biezaco podczas pracy. By zmieni¢ jezyk
wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W menu View wybierz Language.

2. Z dostepnej listy wybierz jezyk z.

3. Od tej chwili opcje menu i okna dialogowe bgda wyswietlane w jezyku, ktory zostat wybrany.

4. Przesyfanie plikéw i przechwytywanie danych

4.1 Wysytanie pliku

Dla wigkszosci protokolow przesytania pliku, nim rozpoczniesz wysylanie pliku do hosta, musisz uruchomié
odpowiednia aplikacj¢ na hoscie, ktora bedzie mogta odebrac plik.

W menu Tools kliknij Send File.

W liscie Filetransfer protocol wybierz protokot przesytania pliku.

W polu Remote host name wpisz nazwe hosta lub adres IP.

Jezeli cheesz wysta¢ plik do katalogu innego niz katalog aktualny na odlegltym hoscie, wprowadz katalog
docelowy w polu Remote host’sreceive directory.

W ramce Transfer type wybierz rodzaj przesylu ASCII [ub Binary.

Przeciagnij plik lub pliki, ktore chcesz wystac z pola Available files do polathe L ocal filesto send.
Uwaga: Niektore protokoty nie pozwalaja na wysytania wielu plikow jednoczesnie.

7. Kliknij Send.

AR
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4.2 Pobieranie pliku

Dla wigkszosci protokolow przesytania pliku, nim rozpoczniesz pobieranie pliku z hosta, musisz uruchomié
odpowiednia aplikacj¢ na hoscie, ktora bedzie mogla wysytaé pliki.

1. W menu Toolskliknij Get File.

2. W liscie Filetransfer protocol wybierz protokoét przesytania pliku.

3. W polu Remote host name wpisz nazwg hosta lub adres IP.

4. Jezeli cheesz zapisa¢ odbierane pliki do katalogu innego niz katalog aktualny na twoim komputerze,
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wprowadz katalog docelowy w polu Local destination directory.
5. W ramce Transfer typewybierz ASCII lub Binary.
6. W polu Sourcefilesto get wpisz nazwy plikoéw, ktore cheesz pobraé. Uwaga: Niektore protokoty nie
pozwalaja na wysytania wielu plikow jednoczesnie.
7. Wykonaj jedna z czynnosci:
e  kliknij Get File, by zainicjowa¢ pobranie pliku(éw) z hosta.
o kliknij Receive File, by rozpocza¢ odbieranie pliku(6w), dla ktorych wezesniej uruchomites
proces wysylania na odleglym hoscie.

4.3 Przechwytywanie danych do pliku

1. W menu Edit kliknij Session Properties.

2. Kliknij w zaktadk¢ Data Capture.

3. W liscie Capture device kliknij FILE.

4. W polu Capturefile or device name wpisz nazwg pliku, w ktorym maja by¢ zapisywane przechwytywane
dane. Uwaga: jezeli uzyjesz symbolu “#” w nazwie pliku, emulator TinyTERM bedzie ,,numerowat”
kolgine pliki przechwytywania. Przyktadowo, nazwa pliku Capture#.txt bgdzie powodowata tworzenie
nastgpujacej serii plikow: Capture01.txt, Capture02.txt, itd. Emulator TinyTERM zapisuje pliki
przechwytywania w katalogu aktualnym, chyba ze wprowadzisz nazwg pliku z petna $ciezka w polu
Capturefile or device name.

5. W ramce Capturefile creation wybierz Append lub Overwrite.

6. Kliknij OK.

4.4 Przechwytywanie danych do drukarki w Windows

1. W menu Edit kliknij Session Properties.

2. Kliknij w zaktadk¢ Data Capture.

3. W liscie Capture device kliknij PRINTM GR.
4. Kliknij OK.

4.5 Rozpoczynanie przechwytywania danych

W menu Tools kliknij Capturefile. Jezeli masz widoczny pasek sesji (Session bar) ukaze si¢ w nim animowana
ikona (przedstawiajaca siatkg na motyle) $wiadczaca o aktywnosci funkcji.

4.6 Zakanczanie przechwytywania danych
W menu Tools kliknij Capture file. Ikona na pasku segji zniknie (Session bar).

5. Drukowanie

5.1 Drukowanie bezposrednie do drukarki sieciowe;j

1. W menu Filekliknij Printer Setup. Ukaze si¢ okienko Printer Setup.
2. Kiliknij ToWindows printer.

3. Wybierz potrzebng Ci drukarkg z listy.

4. Kliknij OK, by zamkna¢ okno Printer Setup.

5.2 Drukowanie bezposrednie do drukarki lokalnej

1. W menu Filekliknij Printer Setup. Ukaze si¢ okienko Printer Setup.

2. Kiliknij Direct to device.

3. W polu Direct Device Name wpisz | pt 1: lub inna prawidtowa nazwg portu, do ktorego podtaczona jest
twoja drukarka.

4. Kliknij OK, by zamkna¢ okno Printer Setup.

5.3 Konfiguracja ustugi LPD (Windows 95, 98 i ME)

Ustuga LPD pozwala na udostgpnienie drukarki podtaczonej do komputera PC dla systeméw UNIX.
1. Otworz sktadnik Network z Control Panel (Panel sterownia).
2. Kliknij Century Internet Services
3. Kiliknij Properties.
4. W liscie Service Name kliknij printer.
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Kliknij Enable.

Kliknij Configure.

Kliknij New.

Wpisz nazwe drukarki. Nazwa ta musi by¢ identyczna z ta, ktorej bedziesz uzywat przy definiowaniu
drukarki zdalngj w systemie UNIX.

Kliknij OK.

. Kliknij na nowowprowadzonej drukarcei kliknij Connect.
. Wybierz driver dlanowsj drukarki i kliknij OK.
. Jezeli chcesz ustawi¢ okreslony katalog dla spoolera wydrukow kliknij w zaktadke Spooling, wyczys¢ pole

Use local machine Temp directory i wprowadz nazwg katalogu w polu Path po czym kliknij OK.

. Kliknij zaktadk¢ Access Rights.

. Kliknij Add.

. Kliknij Any Host Iub wpisz nazwe komputera i kliknij OK.

. Kliknij OK.

. Kliknij OK by zamkna¢ okno Century Internet Services.

. Kliknij OK by zamkna¢ sktadnik Network z Control Panel (Century LPD).
. Uruchom ponownie komputer.

5.4 Konfiguracja ustugi LPD dla Windows® NT 4.0, 2000 lub XP

1.
2.
3.
4

5.
6.

7.
8.

W systemowym obszarze meldunkowym (System Tray) obok ikony zegara, kliknij prawym klawiszem
myszki na ikonie przedstawiajacej klucz i mtotek (Century Tools).

Z menu wybierz Open.

Kliknij klawisz New Printer.

Whisz nazwe drukarki w polu Print Queue Name.Ta nazwa musi by¢ identyczna, z ta ktora bedzie uzyta
do skonfigurowania zdalnej drukarki w systemie UNIX.

W sekcji Windows Printer s wybierz sterownik dlanowej drukarki.

Jezeli cheesz okresli¢ specyficzny katalog dla spoolera, wyczys$¢ ustawienie Use local machine TEM P
Directory i wpisz nazwg katalogu w polu Path.

Kliknij OK aby zamkna¢ okno Add New Printer.

Kliknij Hide by ukry¢ okno Century LPD Server.

5.5 Konfiguracja ustugi LPR (tylko Windows 95, 98 i ME)1
Ustuga LPR pozwala komputerom PC na wykorzystanie drukarki podtaczonej do systeméw UNIX.

1

NogakwnN

Otworz sktadnik Printers w Control Panel (Panel sterownia) i wybierz drukarke.
W menu Filekliknij Properties.

Kliknij zaktadke Details.

Kliknij Add Port.

Kliknij Other i wybierz Marathon Port Monitor.

Kliknij OK.

Wpisz nazwe portu (np. <nazwahostal drukarka>).

5.6 Konfiguracja drukowania przezroczystego

Drukowanie przezroczyste (transparent/pass-through printing) umozliwia za pomoca specjalnej sekwencji znakow
sterowanie terminalem w taki sposob, ze moze on skierowa¢ strumien danych zamiast na ekran - wprost do drukarki
lokalnie dotaczonej do terminala. Dla kazdego rodzaju emulacji TinyTERM rozpoznaje odpowiednie sekwencje
znakow przelaczajace strumien danych.

Emulacja: Kod wiaczajacy (On Code): Kod wytaczajacy (Off Code):
ADML ESC A ESC B
AT386 ESC [5i ESC [4i
SCO ANSI ESC [5i ESC [4i
TeleVideo 925 ESC* ESC a
VT52 ESC W ESC X
VT100 ESC [5i ESC [4i
VT220 ESC [5i ESC [4i
VT320 ESC [5i ESC [4i
Wyse 50 CTRL+X CTRL+T
Wyse 60 ESC d# CTRL+T

! Systemy Windows 2000 i XP zawieraja ustuge LPR
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Uwaga: Kiedy uzywasz sekwencji znakow z tabeli musisz ustawi¢ odpowiednie wartosci dla :PN= i :PS= w pliku
/ETC/TERMCAP w systemie UNIX hosta. Mimo, ze konsola SCO ANSI nie wspiera drukowania przezroczystego
to emulacja SCO ANSI w TinyTERM posiada taka mozliwo$¢. Sekwencja znakow wlaczajaca drukowanie
przezroczyste dla emulacji Wyse 50 (CTRL+X) jest taka sama jak sekwencja oznaczajaca koniec pliku w protokole
przesyhu pliku Z-Modem i WTERMCRC. Dlatego w celu akceptaci sekwencji CTRL+X jako sekwencji
wlaczajacej drukowanie przezroczyste musisz zmieni¢ protokot przesytania plikow, ktory wykorzystujesz
W TinyTERM na inny niz ZMODEM lub WTERMCRC (np. na XMODEM).
By sprawdzi¢, czy drukowanie przezroczyste dziata —wykonaj nastépuj! ce czynnocesi:
1. Stworz nastépujtcy krétki skrypt w jézyku powioki UNIX i nadaj mu nazwét pri nt . Upewnij sig, Ze
uzywasz odpowiedniej sekwencji wiaczajacej 1 wylaczajacej drukowanie przezroczyste dla emulacji, ktora
wybrates.

# Test owani e drukowani a przezroczystego dl a vt 100.
#1033 is ESC

echo "\033[5i"

cat $1

echo "\033[4i"

2. Ustaw uprawnienia do pliku naread/write/execute.
3. Uruchom skrypt podajac jako parametry krotki plik z testowym wydrukiem.

tprint file.txt
Jezeli drukowanie przezroczyste nie dziala prawidtowo, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

e sprawdz, czy zmienna Srodowiskowa TERM na ho$cie opisuje rodzaj emulacji jaki ustawites w emulatorze
TinyTERM,

e skontroluj ustawienia:PN i :PSw pliku /[ETC/TERMCAP,

e sprawdz, czy ustawienia drukowania w TinyTERM wskazuja, ze dane wysylane sa do drukarki a nie
zapisywane np. do pliku.

6. Uzyteczne wskazdwki

6.1 Tworzenie skrétu na desktopie do emulatora TinyTERM

1. Kliknij prawym klawiszem myszki na desktopie, wybierz New (Nowy) i kliknij on Shortcut (Skrot).

2. W polu Command line (Wpisz lokalizacj¢ elementu) wpisz (lacznie ze znakami cudzystowu):
"C:\ProgramFil es\Century\TinyTERM tt. exe"
Uwaga: Jezeli nie zainstalowate$ emulatora w domyslnej lokalizacji, musisz poda¢ wlasciwa $ciezkg do
pliku tt.exe.

3. KIliknij Next (Dalg).

4. W polu Select a namefor this shortcut (Wpisz nazwg tego skrotu) wpisz Ti ny TERM Enul at or  lub
nazwg, ktorej chcesz uzy¢ dla skrotu.

5. KIliknij Finish (Zakoncz).

6.2 Uruchamianie emulatora za pomoca skrotu z wybranym plikiem ustawien

1. Kliknij prawym klawiszem w skrét do TinyTERM i kliknij Properties (Wiasciwosci).

2. Kliknij zaktadkg Shortcut (Skrot).

3. Ustaw kursor na koncu linii w polu Tar get (Element docel owy).

4. Naci$nij spacjg.

5.  Wpisz nazwg pliku *.tpx, ktéry ma by¢ uzyty podczas uruchamiania emulatora TinyTERM (moze to by¢
np. plik Wyse60.tpx instalowany wraz z emulatorem lub inny plik ustawien stworzony przez Ciebie).

6. Kliknij OK.

6.3 Uzycie emulatora TinyTERM w przegladarce Internet Explorer

Uruchom przegladarke Internet Explorer.

W menu File (Plik) kliknij Open (Otwérz).

Kliknij Browse (Przegladaj).

W liscie Files of type (Pliki typu) kliknij All files (Wszystkie pliki).
Wybierz i kliknij dwukrotnie plik ustawien *.tpx, ktory chcesz otworzy¢.
Kliknij OK.

oukwpnpE
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6.4 Uzycie emulatora TinyTERM w przegladarce Netscape Navigator

Uruchom przegladarkg Netscape Navigator.

W menu File kliknij Open page.

Kliknij Choosefile.

W liscie Files of type kliknij All files.

Wybierz i kliknij dwukrotnie plik ustawien *.tpx, ktory cheesz otworzy¢.
Kliknij OK.

oukwpnpE

6.5 Uzycie klienta FTP do potaczenia sie z hostem

Uruchom klienta FTP Century. Okno Century FTP - Configuration Info ukaze sig.

W polu Hostname wpisz nazwe hosta lub adres IP.

W polu User Name wpisz nazwg uzytkownika na odlegtym hoscie.

W polu Password wpisz hasto dla uzytkownika.

Kliknij Connect. Okienko przegladania plikow na odleglym hoscie ukaze sig.

Rozpocznij przesyt plikow przez przeciagnigcie wybranych plikéw z katalogu zrédtowego do katalogu
przeznaczenia.

7. Skrypty

7.1 Tworzenie skryptu

oukwpnpE

Ponizszy, prosty skrypt moze zosta¢ uzyty do automatycznego wybierania numeru. By dowiedziec si¢ jak
skorzystac z tego skryptu zobacz sekcje 7.2, “Uruchamianie skryptu.”

1. W menu Tools kliknij Script Editor.

2. Kliknij New.

3. Kiliknij CScript.

4. W polu Text wpisz nastgpujace polecenia:

te.xmt (“ATZ\r”");
te.wait (“OK’, 0);
te.xmt (“atdt8012683088\r");

5. Kiliknij Save As.
6. W polu File name wpisz Modem cs i kliknij Save.

7.2 Uruchamianie skryptu

1. W menu Tools kliknij Execute Script File.
2. Dwukrotnie kliknij wybrany plik *.cs lub *.cmd, ktéry chcesz uruchomié.

7.3 Automatyczne uruchamianie skryptu po dokonaniu potgczenia

TinyTERM posiada mozliwo$¢ uruchamiania skryptu automatycznie przed rozpoczgciem sesji i zaraz po jej
zakonczeniu. Ponizszy przyktad uzywa skryptu Modem.cs przedstawionego w sekcji 7.1 “Tworzenie Skryptu,” do
wystania polecen do modemu.
1. W menu Edit kliknij Session Properties.
Skonfiguruj polaczenie z uzyciem portu szeregowego (zobacz sekcj¢ 2.4).
Wybierz Establish connection on open.
Kliknij Post Connect.
Kliknij Browse.
Wskaz skrypt Modem.cs i kliknij Open.
Kliknij OK.
W menu Session kliknij Connect.

N AWLN

7.4 Uzywanie rejestratora makr

W menu Tools kliknij Macr o Recorder .

W polu wpisz nazwg rejestrowanego makra.

Kliknij w klawisz Recor d by rozpocza¢ rejestrowanie.

Wykonuj komendy i akcje, ktore chcesz zarejestrowac.

Kliknij klawisz Pause by zawiesi¢ na chwilg rejestrowanie lub je wznowié.
Kliknij klawisz Stop by zakonczy¢ rejestrowanie i zapisa¢ makro do pliku.

oukwpnpE
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7. Kliknij klawisz Play by odtworzy¢ makro.

Zobacz sekcjg 7.2,“Uruchamianie skryptu,” by dowiedzie¢ si¢ jak uruchomi¢ makro jak skrypt.

7.5 Uzywanie skryptu Hostmode.cs

TinyTERM posiada doskonaly skrypt o nazwie hostmode.cs, ktory pozwala na przesylanie plikow pomigdzy
komputerami za pomoca modemow. Uwaga: oba komputery musza posiada¢ modemy. W celu osiagnigcia
najlepszych efektow komputery musza posiada¢ modemy, ktore przyjmuja komendy z linii polecen (AT). Jezeli
posiadasz modem przeznaczony specjalnie dla systemu Windows (tzw. Winmodem), skrypt nie bgdzie mogt si¢
poprawnie skomunikowaé¢ z modemem i nie bgdzie dziatal. W tej chwili dostgp na jest uaktualniona wersja skryptu,
ktora mozesz pobrac z http://www.centurysoftwar e.com/support. W celu skorzystania hostmode.cs wykonaj
nastgpujacej czynnosci:
W menu Edit klliknij Session Properties.
W oknie Session Propertieszmien typ potaczeni na RS232 (Serial).
W liscie Available devices wybierz port szeregowy, do ktorego dotaczony jest modem.
Potem kliknij Setup obok listy Available devices i ustaw wybrane parametry transmigji, stosownie do
parametréw modemu .
Kliknij OK by zamkna¢ okno Session Properties.
W menu File wybierz Save Session.
Przejdz do menu Toolsi Kliknij Script Editor.
W edytorze skryptéw kliknij Open i wybierz skrypt hostmode.cs. Skrypt zostanie otwarty do edycji w
oddzielnym oknie programu Notepad (Notatnik). W okolicach 25 linii tego skryptu znajduje si¢ sekcja
Variable declaration and initial values. Kazda linia tej sekcji zawiera nazwg zmiennej wraz z opisem jej
przeznaczenia i mozliwymi warto$ciami. Nalezy zmieni¢ wartosci tych zmiennych stosownie do potrzeb.
Parametry zapisane w zmiennych powinny dziata¢ z wigkszo$cia modemow - w przypadku problemdw
nalezy zweryfikowac¢ ustawienia z dokumentacja do posiadanego modemu. Podczas modyfikowania
zmiennych zawierajacych nazwy katalogdéw nalezy pamigta¢ o ujgciu nazw katalogdw w cudzystowy i
sprawdzeniu obecnos¢ tychze katalogéw w systemie.

9. Wykonaj wszystkie niezbgdne zmiany w skrypcie hostmode.cs.

10. Zamknij Notepad (Notatnik) z zachowaniem zmian.

11. Kliknij Run aby uruchomi¢ hostmode.cs. Jezeli wszystko zostato ustawione poprawnie (uzytkownicy,

hasta, etc.) ukaze si¢ komunikat §wiadczacy o tym, ze skrypt hostmode.cs dziata.

Jak podtaczy¢ si¢ z komputerem z uruchomionym skryptem hostmode.cs — zobacz sekcjé 2.3. Jak wysaeeplik do
takiego komputera zobacz sekcjé 4.1.

AR

© NG

8. NajczesSciej zadawane pytania

8.1 Instalowanie emulatora TinyTERM

P: Po wpisaniu numeru seryjnego i klucza aktywacyjnego otrzymatem komunikat o btgdzie informujacy mnie, ze
numer nie pasuje do klucza. Dlaczego ?
O: Upewnij sig, ze numer seryjny i klucz aktywacyjny wprowadzites prawidlowo. Numer seryjny powinien
rozpoczyna¢ si¢ od dwoch duzych liter, nastgpnie powinno wystgpowac siedem liczb zakonczonych literami EM
(np. PL1234567EM. Klucz aktywacyjny powinien sktada¢ si¢ z osmiu matych liter (np. abcdef gh).
P: Pobratem i zainstalowatem najnowsza wersj¢ emulatora. Kiedy probowalem uruchomic aplikacjg otrzymatem
komunikat o bledzie mowiacy, ze licencja wygasta (“the license has already expired”) ?
O: Zdarza sig tak czg¢sto gdy wersja ewaluacyjna zostata instalowana na starszej wersji produktu. Wyinstaluj
wszystkie poprzednie wersje TinyTERM, uruchom ponownie komputer i zainstaluj nowa wersj¢ TinyTERM
ponownie.
P: Czy mogg zarejestrowa¢ posiadana wersj¢ ewaluacyjna czy muszg zainstalowa¢ TinyTERM ponownie ?
O: Uruchom License Manager. Zobacz rozdziat “Licencjonowanie emulatora TinyTERM”.
P: Dlaczego otrzymaem komunikat o b3*dzie podczas instalacji TinyTERM na Windows NT, méwilcy o braku
uprawniefi ?
O: Prawdopodobnie probujesz zainstalowaseprodukt z poziomu u¢ytkownika. Niestety, musisz mieseprawa
administratora, by zainstalowaseemulator TinyTERM na komputerze z Windows NT Workstation.
P: Jak mogé zainstdowase Tiny TERM na komputerze, ktéry nie jest wyposagony w napéd CDROM ?
O: Post!p w jeden z nastépuj* cych sposobdw:

e skopiuj TinyTERM CD-ROM nadysk sieciowy i z niego rozpocznij instalacje,

e pobierz emulator TinyTERM z www.censoft.com i zainstaluj go na wybranym komputerze.

8.2 Laczenie do hosta za pomoca Telnetu

12
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P: Nie mogg potaczy¢ si¢ do hosta za pomoca Telnetu, co powinienem zrobié¢ ?
O: Uzyj polecenia “ping” w linii polecen, by sprawdzi¢ polaczenie do hosta. Jezeli nie otrzymujesz odpowiedzi
Z hosta prawdopodobnie masz problemy z konfiguracja sieci na Twoim komputerze lub z sama siecia. Popro$
administratora 0 pomoc.
P: Podczas prob potaczenia sig z hostem ukazuja si¢ btedy typu ,,Winsock error” (np. 10065, 10061). Dlaczego ?
O: Ten btad pochodzi z Windows i nie dotyczy emulatora TinyTERM. Sprébuj wykonaé nastepujace czynnosci:
e otworz sktadnik Network (Sie¢) z Control Panel (Panel Sterowania) i zapisz wszystkie ustawienia
dotyczace protokotu TCP/IP. Usun protokét TCP/IP i uruchom ponownie komputer. Dodaj powtornie
TCP/IP i skonfiguruj ten protokot zgodnie z ustawieniami, ktore zapisates. Uruchom ponownie komputer.
e odwiedz strong www.sockets.com w celu uzyskania szczegotow i dalszych uzytecznych informacji
dotyczacych btedow Winsock.

8.3 Laczenie do hosta za pomocg modemu

P: M6j modem laczy si¢ i wyglada na to, ze host odpowiada, ale nie mam niczego na ekranie ?

O: Sprébuj zmniejszy¢ predkos¢ potaczenia w ustawieniach TinyTERM.

P: Kiedy probowalem polaczy¢ si¢ za pomoca modemu, otrzymatem komunikat btedu z TAPI, “No reply from
host”. Jaka mo¢e byeeprzyczyna ?

O: Upewnij sié, ¢e wpissBecenumer telefonu poprawnie, bez spacji i mydmikéw. Jeseli musisz wybraee9, by
wydostasesié na linié migjskt, powinienecezawrzeseto w wybieranym numerze (np. 9,322039224).

P: Modem dzwoni poprawnie, jednak otrzymujé komunikat o braku nooag (no carrier) lub o tym, ¢e host nie
odpowiada (host is not responding). Dlaczego ?

O: Poproceadministratora systemu UNIX o sprawdzenie czy host odpowiada. Prawdopodobnie modem hosta bédzie
wymaga® zresetowania.

8.4 taczenie do hosta za pomoca portu szeregowego

P: Dlaczego nie otrzymujg zgtoszenia z hosta, z ktorym laczg si¢ poprzez port szeregowy ?

O: Sprobuj zmniejszy¢ szybko$¢ pracy portu w ustawieniach emulatora TinyTERM. W wigkszosci przypadkéw host
nie potrafi obstuzy¢ predkosci: 115,200 bps.

P: Potaczylem sig z hostem poprzez port szeregowy, a teraz nie mogg potaczy¢ si¢ ponownie. Przyczyna ?

O: Prawdopodobnie nie miato miejsca prawidlowe wylogowanie podczas zamykania polaczenia co spowodowato
pozostawienie uruchomionych proceséw w systemie UNIX. Popro$ administratora systemu UNIX by zakonczyt
wszystkie procesy pozostawione przez Ciebie w systemie, po czym sprobuj ponownie nawiaza¢ polaczenie.

P: Otrzymatem komunikat “connected = RS232,” ale nie ukazal si¢ znak zachgty logowania (login prompt) ? Czy
co$ jest nie tak z portem szeregowym COM ?

O: Sprobuj wykonac potaczenie z uzyciem HyperTerminal. Jezeli nie mozna polaczy¢ si¢ przy pomocy
HyperTerminal sprawdz wszystkie kable, wtyczki i prawidtowo$¢ podtaczen. Uwaga: Jezeli poprzednio do tego
potaczenia uzywale$ terminala (dumb terminal), a teraz korzystasz z komputera PC - pamigtaj, ze potrzebujesz kabel
typu ,, null-modem” miédzy PC a hostem lub specjalny adapter ,, null-modem” najednym z koficdw
dotychczasowego kabla.

8.5 Dostosowywanie emulatora TinyTERM

P: Jak mogg spowodowac, by TinyTERM automatycznie nawiazywal potaczenie do hosta zaraz po uruchomieniu
emulatora ?

O: W ustawieniach segji (Session properties...) w zakladce Session wprowadz nazwe hosta lub adres IP i kliknij
Establish connection on open. Pamigtaj, ze musisz zapisa¢ ustawienia w pliku default.tpx lub skonfigurowaé
emulator tak by uruchamiat si¢ z okre§lonym plikiem *.tpx.

P: Dlaczego potaczenie z hostem zostaje przerwane podczas dtuzszej bezczynnosci ?

O: Wigkszos¢ systemow zamyka podiaczania po ustalonym czasie bezczynnoséci — kiedy nie st transmitowane ¢adne
znaki. Administrator systemu UNIX mo¢e ustawiaeprzedzia® czasu po jakim system zamknie po® czenie.

P: Zaka¢dym razem kiedy uruchamiam emulator Tiny TERM, automatycznie uruchamia sié Dia -up Networking

i probuje nawit zaeepo3 czenie. Czy mog¢na zapobiec automatycznemu uruchamianiu Dial-up Networking ?

O: Musisz wy?! czyaefunkcjé autopo3! czenia (autoconnect) w ustawieniach Twojg przeglt darki lub ustawieniach
Dial-up Networking. Je¢eli u¢ywasz Internet Explorer 4.0, otworz Dial-Up Networking i zmiefi nazwé po3! czenia
internetowego, np. poprzez dodanie litery na koficu. Uruchom Explorera, otrzymasz komunikat o b3édzie. Kliknij
w odpowiedni klawisz, by wy3t czysefunkcjé autopo! czenia. PrzywrGeepoprzednit nazwé twojego po3 czenia
internetowego (usufi literé, ktora wprowadzidecewczeomig)). Uwaga: Jest to tylko przyktad postgpowania,
prawdopodobnie z konfiguracja Twojego komputera bgdziesz musiat postapi¢ nieco odmiennie, by wylaczy¢
funkcj¢ autopotaczenia.

8.6 Emulacja
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P: Na ekranie otrzymujg ciagi liter zamiast znakdw rysowanialinii (line-draw characters). Co powinienem zmieni¢
w ustawieniach ?
O: Postegpuj w nastepujacy sposob:
1. W menu Edit kliknij Session Properties.
2. Kliknij zaktadke Session, wybierz Ignore graphic parity bit.
3. Przejdz na zaktadke Attributesi wybierz Use non-font based line draw characters.
P: Zalogowalem si¢ pomyslnie do hosta, jednakze po uruchomieniu aplikacji na ekranie widzg jedynie ,,krzaki”.
Dlaczego ?
O: Prawdopodobnie wybrano niewtasciwy rodzaj emulacji. Sprawdz, jaki rodzaj emulacji obstuguje system UNIX,
z ktorym sig faczysz. W razie problemow popros Administratora o pomoc w ustaleniu jaki rodzaj emulacji
powiniene$ ustawic.
P: Mam ktopoty z czytaniem domyslnej czcionki uzywanej przez emulator. Jak mogg zmieni¢ t¢ czcionkg ?
O: Postepuj w nastepujacy sposob:
1. W menu Edit kliknij Session Properties.
2. Kliknij zaktadke Font.
3. Jezeli w liscie wyboru Font/Code Page display order nie widzisz czcionki, ktorej cheiatbys uzywac,
kliknij Add Font i dodaj wybrana czcionkg.
4. Kliknij w czcionkg, ktora wybrates po czym kliknij Up tyle razy, aby wybrana czcionka ukazata si¢ na
poczatku listy Font/Code Page display order.

8.7 Drukowanie

P: Dlaczego nie moge¢ wydrukowac poleceniem LPR na drukarce w systemie UNIX ?
O: Upewnij sig, ze demon LPD pracuje w systemie UNIX i jest prawidtowo skonfigurowany. Pamigtaj UNIX
rozréznia duze i male litery w nazwach plikodw i pleceniach.
P: Dlaczego pojawiaja si¢ nastgpujace problemy z drukowaniem, kiedy probuj¢ drukowaé z emulatora TinyTERM
na drukarce lokalngj?
e drukarkadrukuje ,oamied”,
e drukarka drukuje z uzyciem bardzo malej czcionki,
e zadanie drukowania nie konczy si¢.
O: Sprawdz nastgpujace ustawienia drukowania:
1. W menu Filekliknij Printer Setup.
2. Kiliknij Direct to Device.
3. W polu Direct device name wpisz | pt 1: .
4. Zaznacz Flush output buffer to printer.
P: Jak moge powstrzymac drukarke sieciowa od drukowania kodow sterujacych ?
O: Sprawdz nastgpujace ustawienia drukowania:
1. W menu Filekliknij Printer Setup.
2. Kliknij Direct to Device.
3. W polu Direct device name wprowadz pelna $ciezke do twojej drukarki sieciowej (np.:
\\server\printer1).
3. Zaznacz Flush output buffer to printer.

8.8 NFS

P: Laczg si¢ do systemu UNIX i probujg podiaczy¢ zasoby dyskowe jako dysk sieciowy za pomoca NFS. Niestety,
operacja nie konczy si¢ powodzeniem. Dlaczego ?

O: Upewnij sig, ze masz zainstalowanego i uruchomionego demona PCNFSD v2 w systemie UNIX.

P: Uzywam NFS na komputerze z Windows NT Workstation. Kiedy jestem zalogowany jak Administrator moge
zamkna¢ komputer poprawnie, natomiast gdy jestem zalogowany jako uzytkownik nie jestem w stanie zamkna¢
komputera.

O: Jezeli wyinstalujesz sktadnik Century NFS bedziesz mogt zamkna¢ komputer bedac zalogowanym jako zwykly
uzytkownik. Zaleca sig, by nie instalowa¢ sktadnika NFS na komputerach, gdzie uzytkownicy pracuja tylko

z poziomem praw uzytkownika.

8.9 Skrypty

P: Mam wiele skryptow, ktore napisatem z uzyciem jgzyka TERM Script (TSL). Czy mogg uzywac tych skryptow
w emulatorze TinyTERM ?

O: Tak. Wraz z TinyTERM dostarczany jest translator, ktory potrafi wykona¢ wigkszo$¢ komend jezyka TSL.
Wigcej przeczytasz w TERM Script to CScript Translation Guide. (Po instalacji wspomniany dokument znajduje sig
w folderze z dokumentacja produktu).
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8.10 Konwertowanie plikdw potaczen *.tap

P: Czy mogg wykorzystywac pliki *.tap z TinyTERM w wersji 37

O: Uruchom skrypt TAPtoTPX.cs. Skrypt ten skonwertuje pliki *.tap do formatu *.tpx uzywanego w TinyTERM w
wersji 4. Petng dokumentacj¢ dotyczaca konwersji znajdziesz w zbiorze TAPtOTPXwri znajdujacym si¢ w katalogu
gdzie zainstalowany jest TinyTERM.

9. Kontakt z Century Software

Jezeli potrzebujesz dodatkowych informacji odwiedz strony Century Software: www.centurysoftwar e.com. Na
tych stronach mozesz przeszuka¢ Bazg Wiedzy by odnalez¢ rozwiazanie Twojego problemu. By przeszukac bazg na
stronie domowej kliknij Support, a potem Knowledgebase. Jezeli nie mozesz odnalez¢ rozwiazania swojego
problemu w Bazie Wiedzy skontaktuj si¢ z Zespotem Pomocy Technicznej Century poprzez email:
support@censoft.com lub telefonicznie: (801) 268-3088. Przed skontaktowaniem si¢ z Century zgromadz
nastgpujace informacje:

o wergeemulatora TinyTERM
werge sytemu operacyjnego
rodzaj polaczenia jaki wykorzystujesz
rodzaj wykorzystywanej emul agji
wykorzystywany protokoét przesytania pliku (jezeli dotyczy)
opis Twojego problemu
kroki prowadzace do uzyskania problemu
komunikaty o bledach jakie wystapily
sposéb drukowania z jakiego korzystasz (LDP, LPR, transparent)

10. Kontakt z Clico

Clico Sp. z 0.0. jest autoryzowanym dystrybutorem Century w Polsce. Jezeli potrzebujesz dodatkowych informacji
odwiedz strony http://www.clico.pl/software/century. Na naszych stronach mozesz odnalez¢ informacje, ktore
pomoga rozwiaza¢ Twoj problem. Jezeli nie mozesz odnalez¢ rozwiazania swojego problemu w Bazie Wiedzy
Century skontaktuj si¢ z Zespotem Pomocy Technicznej Clico poprzez email: support@clico.pl lub telefonicznie:
+48 32 2039235. Przed skontaktowaniem si¢ z nami zgromadz nastg¢pujace informacje:

o wergeemulatora TinyTERM (menu Pomoc - > O...)
werge sytemu operacyjnego
rodzaj polaczenia jaki wykorzystujesz
rodzaj wykorzystywanej emulagji
wykorzystywany protokot przesylania pliku (jezeli dotyczy)
opis Twojego problemu
kroki prowadzace do uzyskania problemu
komunikaty o bledach jakie wystapily
sposéb drukowania z jakiego korzystasz (LPD/LPR, transparent)
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